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INHALT

Zum KENNENLERNEN
BEWEGUNG IM RAUM
SPRECHSPIELE

ATEM UND SPACHE
PANTOMIME

SPIEL ZU ZWEIT

DAS STEGREIFSPIEL
DRAMATISIEREN VON TEXTEN
DAS ROLLENSPIEL
DER SKETCH
GEREIMTES

Vom TEXT ZUM SPIEL

SKURRILE PAUSENFULLER
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