Inhalt

Methodische Hinweise ab Seite 5
1. Die gefrdaBige Maus Seite 7
2. Der Volltreffer Seite 11
3. Computerspiel Seite 15
4. Irrtum auf dem Schulweg Seite 19

5. Die kalte Dusche Seite 23

Musteraufsdtze und Lésungen ab Seite 27




