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2. Perspektiven ändern II

Aufgabe:

Lasse die Figuren nacheinander so oft wie möglich kippen. Decke jeweils eine Figur ab.
Die genaue Anleitung dazu findest du auf Seite 5.

Lösung. Bitte vor Erledigen der obigen Aufgabe zudecken!
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3. Gesichter zeichnen

Aufgabe:

Betrachte jeweils eine Reihe der Gesichter aufmerksam. Welche Eigenschaft bzw. welche Laune passt
zu jedem einzelnen Gesicht? Wähle das für dich aussagekräftigste Wort: enttäuscht, bekümmert,
gleichültig, fröhlich, mürrisch, ängstlich, verschmitzt ... die Auswahl an Eingeschaftswörtern ist groß.
Präge dir dann die Reihenfolge der Gesichter und ihre Mimik gut ein. Decke mit einem Blatt Papier ab
und zeichne dann die Gesichter aus dem Gedächtnis auf.

1. Versuch

2. Versuch
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